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KaIvVOTOMId

kainotomia » in'nO'Va'tion

Origin
KaIVOTOMia LATIN LATIN

innovation, novelty ’ innovare innovatio

VEWTEPITHOS 3 ENGLISH : innovation

novelty, modernity, innovation, : ! innovate
modernism 3
.. late Middle English: from Latin innovatio(n-), from the verb innovare (see innovate).

avakaivion
renovation, innovation
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“Innovacion” era una arma
linguistica en contra del enemigo...







or process, deployed on a large scale
‘and having a significant impacton
somety and the economy, that can doa

. 3

job_better or Ehgaper or both.” .~ -

et ﬁlervm KeIIy, Presrdent Bei%Labs

‘;“Innovatlon is an |mportant new product
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Hype Cycle for Emerging Technologies, 2018

y

Expectations

Plateau will be reached in:

Digital Twin Deep Neural Nets (Deep Learning)
Biochips Carbon Nanotube @ s ten 2 yoars
. 2 to 5 years

loT Platform
Virtual Assistants

Silicon Anode Batteries
Blockchain

Smart Workspace
Brain-Computer Interface
Autonomous Mobile Robots

Smart Robots

Deep Neural Network ASICs
Al PaaS

Quantum Computing

Volumetric Displays
Self-Healing System Technology
Conversational Al Platform
Autonomous Driving Level 5

@ 5to10years
/\ more than 10 years

Connected Home
Autonomous Driving Level 4

Mixed Reality

Edge Al

Blockchain for Data Security
Neuromorphic Hardware

Human Augmentation

Knowledge Graphs
4D Printing

Artificial General Intelligence

Augmented Reality

Smart Dust
Flying Autonomous Vehicles

Biotech — Cultured or
As of July 2018

Artificial Tissue
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expectations

Exostructure Strategy

Hype Cycle for Education, 2018

Design Thinking

Avtificial Intelligence
Education Applications

Classroom 3D Printing

Digital Assessment

Blockchain in Education SaaS SIS

Virtual Reality/Augmented Reality

Applications in Education Education Analytics

Competency-Based Education Platforms

. Integration Brokerage
Emotion Al

Li-Fi
Social CRM: Education

Bluetooth Beacons
Semantic Knowledge Graphing

Enterprise Video
Content Management

Citizen Developers
Digital Credentials

Student Retention CRM

AV Over IP in Education Adaptive Learning Platforms

Master Data Management

Alumni CRM
As of July 2018
Innovation Fo L) Trough of Slope of Plateau of
Trigger it atea Disillusionment Enlightenment Productivit
g9 Expectations g .
time

Plateau will be reached:

O lessthan2years @ 2to5years @ 5to10years A more than 10 years ® obsolete before plateau



Una tendencia importante para la
educacion:

Automatizacion + Inteligencia
Artificial...
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Best paid, Best paid, ..
.leostvlt\ord:le most vulnerable

® " Physicians & Surgeons

200K
"~ Chief Executives
- Dentists 180K
-
Computer & Information Systems Managers
\ 160K
\ o Compensation &
o289 Ly y Benefits Managers
‘ et - i \ 140K
Personal Fi ial Advisors
@ General & Operation Managers Jud 'm
| | ®
o | -Economists A ? 120K
e . Administrative Accountants & Auditors
s Services Managers \| Crodit Anslyats
Computer Programmers \ R
© @ ’ . @ N o ® \ Loan Officers
" Computer Support Specialists ) 2
g o + @ ® 3 .. DentalHygienists 'S Reps
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T che ® | Human Services ' ‘ . . / &
/ Cosmetologists Medical Assistants | CF:‘:;.stonst:'r"t Saefwce
Childcare Workers . im o ETS e e
- Home Health Aides eac
Low paid, Assistants Housecleaners
least vulnerable
10 20 30 40 50

60 70



Nuevos trabajos seran creados,
algunos dificiles de imaginar...




REPRESENTATIVE ROLES CREATED BY Al

Accenture's global study of more than 1,000 large companies identified the emergence of three new categories of uniquely human jobs.

TRAINERS Customer-language tone  Teaches Al systems to look beyond the literal meaning of a communication by, for example,

and meaning trainer detecting sarcasm.
Smart-machine Models machine behavior after employee behavior so that, for example, an Al system can
interaction modeler learn from an accountant’s actions how to automatically match payments 1o invoices.
Worldview trainer Trains Al systems to develop a global perspective so that vanous cultural perspectives
are considered when determining, for example, whether an algorithm is “fair.”
EXPLAINERS Context designer Designs smart decisions based on business context, process task, and individual,

professional, and cultural factors.

Transparency analyst Classifies the different types of opacity (and corresponding effects on the business) of
the Al algorithms used and maintains an inventory of that information.

Al usefulness strategist Determines whether to deploy Al (versus traditional rules engines and scripts) for specific

applications.
SUSTAINERS Automation ethicist Evaluates the noneconomic impact of smart machines, both the upside and downside.
Automation economist Evaluates the cost of poor machine performance.
Machine relations “Promotes” algorithms that perform well to greater scale in the business and “demotes”

manager algorithms with poor performance.



BEFRIEND THE MACHINES
mastering the world of digital machines

curation creation simulation
the ability to find, interpret, and the ability to create innovative the ability to build digital models
apply digital resources to the content, resources, tools, or of oneself, one’s environment,
task at hand and to share those experiences, using digital media and one’s future in order to test
resources with others in order to and even building Al as needed possibilities and make the better
create new value in order to amplify creativity decisions about one’s individual

and shared realities

Nevertheless, every young person will need to find ways to collaborate with digital machines, both managing
them and working for them over the coming decades. They will need to find their unique role in the global
human-machine ecosystem.






STEM STEAM

Science Technology Engineering Math -  Science Technology Engineering ART Math






“In the 21st centun
information (whi

o
- -

i



Unidad de prospectiva,
inteligencia y aprendizaje
organizacional

dedicada al analisis y difusion de
las tendencias educativas que
estan moldeando la educacion
del futuro.



Ganador del premio 2017
a mejor coleccion
educativa abierta del
Open Education
Consortium
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Edu News

Las noticias, articulos y entrevistas mas relevantes en educacion, tecnologia e
innovacion, actualizado dia con dia en nuestro sitio

Aumenta el uso de cursos
de paga en plataformas
MOOC

Aumenta el deseo de obtener credenciales
alternativas. Plataformas como edX y
Coursera estan madurando y se
comienzan a reconocer sus certificaciones.

Colleen Silva-Hayden y los
desafios de la universidad,
en entrevista para el
Observatorio

Colleen Silva-Hayden, Directora Asistente
de Innovacion Universitaria, en Harvard
University, LASPAU, en entrevista para el
Observatorio.

Lidera Tec de Monterrey
ranking de educacion en
linea

La Maestria en Administracion Empresarial
en linea del Tecnologico de Monterrey se
coloco como la lider entre mas de 100
escuelas de Latinoamérica, Espana y
Estados Unidos.

MicroBachelors: las
proximas credenciales
alternativas de edX

Las credenciales alternativas gratuitas que
ofrece edX cubren del 25 al 50% de una
maestria o carrera tradicional.



Newsletter
Reporte Semanal

Se monitorean diariamente mas de 600
fuentes relacionadas con innovacion y
tecnologia educativa de las cuales se
seleccionan las 9 notas mas relevantes de
la semana.

Newsletter RS Profesores

Newsletter RS Directivos Académicos

Tecnologico de Monterrey

Observatorio

de Innovacion Educativa
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Las historias mas relevantes de la semana

El placer de aprender

La Escuelita,un proyecto del Centro de Arte Dos de Mayo (CA2M), en Madrid,
Espafia, es una escuela informal que busca utilizar “la experimentacion como
metodologia® para aprender por el placer de hacerlo. Pero, ;qué es
exactamente una escuela informal?



Newsletter
Reporte Semanal

Se monitorean diariamente mas de 600
fuentes relacionadas con innovacion y
tecnologia educativa de las cuales se
seleccionan las 9 notas mas relevantes de
la semana.

Newsletter RS Profesores

Newsletter RS

Tecnologico de Monterrey
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Directivos Académicos

Las historias mas relevantes de la semana

“Los rankings son una version limitada de lo
gue una universidad puede aportar”

A pesar de que los rankings universitarios siguen siendo un factor de gran
peso cuando se trata de elegir universidad, son cada vez mas los estudiantes
que se fijan en otros factores. Louise Simpson, directora de The Worid 100
Reputation Network habla sohre rankings, reputacion universitaria y el valor
de la especializacion.



Edu Trends

Investigacion a profundidad de las tendencias con mayor
potencial de impacto en la educacion.

Tecnologico OBSERVATORIO Tecnoldgico oSsERVIONO Tecnoldgico
de Monterrey g & s J ’ .

Radar. 2017
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Edu bits

Experiencias pedagogicas y buenas practicas en la
ensefanza. De profesores para profesores.

Mejora la escritura
académica en inglés
mediante la investigacion

Por medio de la investigacion podemos
mejorar la competencia del idioma inglés
en nuestros alumnos. A su vez, la escritura
académica fomenta la aplicacion de
procesos complejos de pensamiento tales
como analisis, evaluacion y sintesis.
Conoce los resultados que obtuvieron los
profesores de esta integracion.

;Como generar
investigacion que culmine
en una publicacion
académica?

Conoce los criterios para generar insumes
de mayor rigor y calidad para tu
investigacion en el campo de las Ciencias
Sociales, las Humanidades y las Ciencias
de la Conducta. Con estos principios
podrads generar conclusiones mas sdlidas
para tu investigacion y podras tomar

Matematicas
Audiovisuales

A diferencia de un modelo tradicional
donde los conocimientos se adquieren de
forma aislada, pasiva y las materias pocas
veces se relacionan unas con otras, el
modelo educativo Tec 21 propicia que los
alumnos apliquen sus conocimientos y
colaboren de forma multidisciplinaria en la
solucion de problemas reales.

Casos en vivo y
multimedia como recursos
de aprendizaje

Para las clases de negocio y
emprendimiento el método de casos es
una excelente herramienta de aprendizaje.
En este articulo conocerds una estrategia
de cuatro pasos para la implementacion de
casos en vivo y multimedia como recursos
de aprendizaje.



Webinars del Observatorio

Espacio virtual para Aprendizaje Basado en Retos
Interactuar con un experto

en innovacion educativa.

Ensefanza de las matematicas

Aprendizaje invertido: una opcion para todos

| PR

Webinar - Aprendizaje invertido: una op...
Posied by Observatorio de Innovacion E...
17,505 Views g




Webinar Watch + Conference Watch

Agenda de los eventos mas relevantes en innovacion

educativa, evaluados respecto al impacto del evento, temas,
conferencistas, patrocinadores e invitados.

11l SIMPOSIO BARCELONA |
EDUCACION | CAMBIO

ICERI2018 - 11th annual International Aumentame EDU 2018
Conference of Education, Research
and Innovation

Reimagine Education Conference &
Awards



Unete a la
conversacion en
redes socilales

y twitter.com/observatorioedu

n facebook.com/Observatoriodeinnovacioneducativa/
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